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2024 年 7 月 19 日 

「VALORANT Challengers Japan 2024」に協賛 

～ゲームストリーミングミキサー「ZG02」の決勝ステージ使用が決定～ 

ヤマハ株式会社と株式会社ヤマハミュージックジャパンは、タクティカル FPS「VALORANT」の公式大会

「VALORANT Challengers Japan 2024」（主催：合同会社ライアットゲームズ）にスポンサーとして協賛して

います。そして今回、決勝ステージにて、選手が試合中に操作するオーディオミキサーとして当社のゲーム

ストリーミングオーディオミキサー「ZG02」が採用されることとなりました。 

 

 

5 人 1 組で試合を行う「VALORANT」のチーム戦では、選手一人ひとりのスキルだけなく、試合中リアル

タイムに行われる選手同士の戦術的なコミュニケーションが生み出すチームワークが必要とされています。

選手は試合中、相手チームの足音や銃声などのゲームサウンドに集中しつつ、チームメンバーともコミュニ

ケーション（会話や指示の聞き取り）を取りながら試合を進めていくため、ステージ上では選手一人ひとり

に合わせた音環境を実現する必要があります。 

 

今回、決勝ステージの機材に採用されたゲームストリーミングオーディオミキサー「ZG02」は、チーム

コミュニケーションに最適化されたオーディオミキサーで、選手同士がコミュニケーションをとる音声を

クリアにするだけでなく、試合中に聴き分ける必要のある「ゲームのサウンド」「プレイヤー自身の音声」

「チームメイトの音声」などを、簡単な操作で選手の好みの音量バランスに調整することができます。 

 

2024 年 3 月開催の Split1 の決勝ステージでは、「操作が簡単で、ステージ上という普段とは違う環境の

中でも、とても良い音でプレイすることが出来た」と選手から好評価をいただいており、前年の「VALORANT 

Challengers Japan 2023」での「ZG01」に続いての採用となる「ZG02」が公式大会の運営に貢献してまいります。 

 

ヤマハ株式会社、株式会社ヤマハミュージックジャパンは「VALORANT Challengers Japan 2024」に協賛し、

大会パートナーとしても「VALORANT」の競技シーンを支えています。 

 

ゲームストリーミングオーディオミキサー「ZG02」（左） 



 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜「ZG シリーズ」製品ページ＞ 

https://jp.yamaha.com/products/proaudio/live_streaming_gaming/zg/index.html 

 

＜「VALORANT Challengers Japan 2024」開催概要＞ 

・Split1 Playoff Finals：2024 年 3 月 30 日・31 日（開催終了） 

・Split2 Playoff Finals：2024 年 7 月 27 日・28 日 

 

＊文中の商品名、社名等は当社や各社の商標または登録商標です。 

＊掲載情報はすべて発表日現在のものです。発表日以降に変更となる可能性もありますので予めご了承ください。 
 

■ 報道関係の方のお問い合わせ先 

ヤマハ株式会社 コーポレート・コミュニケーション部 担当：佐藤 圭   TEL. 03-5488-6605 

ウェブサイト https://www.yamaha.com/ja/news_release/ 

2024 年 3 月開催「VALORANT Challengers Japan 2024 Split1 Playoff Finals」ステージの様子 


